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Al-based Cybersecurity Training

Co-funded by
the European Union

Cele

Projekt AICY, wspoftfinansowany przez Unie
Europejska, ma na celu udoskonalenie
metodologii szkolen zawodowych w zakresie
cyberbezpieczenstwa i sztucznej inteligencji (Al).
Projekt koncentruje sie na dwoch kluczowych

przedmiotach wspotczesnej edukadji
technicznej i stanowi jakosciowy skok w
szkoleniach zwigzanych z

cyberbezpieczenstwem i sztuczna inteligencja.

Jednym z najwazniejszych osiagnie¢ AICY jest
stworzenie serii materiatow dydaktycznych
ufatwiajacych dostep do podstawowe] wiedzy z
tych dziedzin technologii zaréwno uczniom, jak i
nauczycielom.

Projekt Al-based Cybersecurity Training wit
Gamification Techniques zostat wybrany prze
Komisje Europejska w edycji Erasmus+ 2023 W
ramach konkursu KA220-VET - Cooperative
Partnerships in Vocational Education and
Training.
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R1: Moduty szkoleniowe oparte na
sztucznej inteligencji

Podstawowym celem modutdw
szkoleniowych jest wspieranie
transformacji cyfrowej w ksztatceniu
zawodowym, aby zwiekszy¢ szanse na
zatrudnienie ucznidw w obszarze
cyberbezpieczenstwa opartego na
sztucznej inteligencji.

R2: Platforma samooceny
(oparta na sztucznej inteligencji)

Jest to system, ktory utatwi
nauczycielom mierzenie i ocenianie
ucznidw oraz umozliwia przygoto-
wywanie  osobistych  programow
nauczania. Zaplanowano, ze przyczyni
sie to do osiggniecia ogdlnego celu
projektu, jakim jest transformacja
cyfrowa, innowacje w edukacji
zawodowej, sukces i motywacja
ucznidéw oraz nauczycieli.

R3: Platforma e-learningowa z
grywalizacjg

Celem projektu jest cyberbezpie-
czenstwo, a w szczegodlnosci tresci
nauczania dotyczace cyberobrony w
ramach transformacji cyfrowej;
umozliwienie nauczycielom rozwija-
nia wifasnych kompetencji pedago-
gicznych poprzez aktualizacje i pogte-
bianie  wiedzy zawodowej oraz
okreslenie  odpowiedniej strategii
stworzenia otwartej platformy
edukacyjnej online, ktéra zapewni
uczniom bardziej wykwalifikowana
edukacje i przygotowanie do wejscia
na rynek pracy.
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Szkolenia w zakresie Al
| cyberbezpieczenstwa
na rzecz bezpiecznego

jest opracowanie materiatdéw szkole

bezpieczenstwa cybernetycznego

sztuczng inteligencje dla  ksztatcenia i szkolenia
zawodowego zgodnie z cels

Brak wykwalifikowanych ekspertéw w dziedzinie bezpieczenstwa

cybernetycznego i zarejestrowanych danych dotyczacych
cyberatakow jest problemem globalnym. Wraz z rozwojem takich
dziedzin jak przetwarzanie w chmurze, aplikacje mobilne i
internet rzeczy, z dnia na dzier rosnie liczba zaawansowanych
ukierunkowanych atakéw cybernetycznych. Z tego powodu coraz
wiekszego znaczenia nabierajg silniejsze zasoby ludzkie
zajmujace sie bezpieczenstwem cybernetycznym, umozliwiajace
zwalczanie cyberterroryzmu. Jednak trudnosci edukacyjne, ktére
wystapity szczegdlnie w okresie pandemii, poniosty problemy z
zatrudnieniem w MSP, a niektére w ksztatceniu zawodowym.
Wedtug danych Eurostatu z 2021 r. wskaznik zatrudnienia w
grupie wiekowej 20-29 lat w UE wynosi 629%. Okoto 20%
absolwentéw szkdét zawodowych i uczelni wyzszych poszukuje

pracy.
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